2. CHUYỂN ĐỘNG QUAY QUANH TRỤC CỐ ĐỊNH CỦA VẬT RẮN:
2.6. Chuyển động của điểm thuộc vật rắn quay quanh trục cố định:
2.6.1. Phương trình chuyển động:
	Xét điểm M bất kỳ thuộc vật rắn với khoảng cách từ M đến trục quay không đổi r = OM. Sau thời gian t, vật quay được một góc φ, lúc này M di chuyển đến vị trí M′. Vậy vị trí của M được xác định thông qua cung tròn MM’.
[image: ]
Ta có công thức tính cung tròn:
		′ = s = r.φ
Mặt khác φ thay đổi theo thời gian nên phương trình chuyển động của điểm M: 
s = r.φ(t)
2.6.2. Vận tốc của điểm thuộc vật:  



Ta có: (r.φ) = r. = r. 

[bookmark: _GoBack]Vì chiều của  bao giờ cũng thuận chiều quay của vật tức là chiều của vận tốc góc ω, nên:  = r.ω (m/s)

	Phương : tiếp tuyến với quỹ đạo tại điểm khảo sát
	Chiều: cùng chiều chuyển động của vật
2.6.3. Gia tốc của điểm thuộc vật: 
Gia tốc toàn phần: a = 
                                                         [image: ]
·   là gia tốc tiếp tuyến, có phương chiều cùng với phương chiều của vận tốc và có trị số:   = (t) = r.ω′(t) = r.ε
·  là gia tốc pháp tuyến, có phương chiều hướng vào tâm quay và có trị số:
	 = = = r.ω2

	Vậy  a = 
· Ví dụ:

Một vật quay quanh trục cố định O. Ở thời điểm khảo sát, Điểm A cách trục quay khoảng r = 0,5m có vận tốc v = 2m/s và gia tốc  là 8m/s2.
a) Tìm vận tốc góc và gia tốc góc của vật.
b) Tìm vận tốc và gia tốc của điểm B cách trục quay khoảng r = 0,2m.
Giải:
a) Tìm vận tốc góc và gia tốc góc của vật.
vA= r.ωO
B
ω
A
vA
vB



 ω = rad/s
an = r. ω2 = 0,5. 42 = 8m/s2
Mà a= 


aτ =  m/s2


aτ = r.ε  ε =  rad/s2
b) Tìm vận tốc và gia tốc của điểm B cách trục quay khoảng r = 0,2m.
vB= r.ω = 0,2.4= 0,8 m/s

aB= = 0.2 m/s2
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